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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАIIИСКА

,Щопо.пrительная общеобразоватетьная (общеразвиваrоцая) програ.tлма

<IТ-выбор> (лалее - Програллчrа), разработаяа в соответствии с нормативно-

Iц)авовыми основаIiIrIми :

о ФедеральIшм Законом Ns273-ФЗ от 29.|2.2012 r <<об образовании в

Российской Федерации>;

о Указом Президеrrга Российской Федераrцли <.lо национацьньж цел-л<

развития РоссIйслсой Федераlии на период до 2030 годы;

о Конвенцией развитIrI допоJIнительною образоваrшя детей до 20З0 года

ýrгверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 r Nо678-р);

о Стратегией развитIф1 воспrlганIх{ в Российской Федерации на период до

2025 юда ýlтверждена распоряжением Правительства Российской Федерации

от 29.05.2015 г. Nл 996-р);

о fIланом мероприятий по реаJIизации в 2021 - 2025 юдах Стратегии

развития воспитания в Российсrtой Федерации на период до 2025 года

(1твержден расrrоря]кением Правительства Российской Федерации от

12.11.2020 г. Л! 2945-р);

. приказом Мхнистерства образования и науки Российской Федерации от

2З.08.20|7 г. Ns816 (Об утверждении Порялка применеЕиJ{ организациJ{ми,

осуществJuпопцlми образовательrryто деятельность, ыIектронною обlrчения,

дистанrцоrшьпr образоватеJьных техIJологrй лри реализаrци образовательньrх

программ));

. Приказом Министерства ЕросвещеЕиl1 Российской Федераrщи от

27 .07.2022 r Nq629 <Об утверждении Порялка оргirнизаIдли и осуществJIениJI

образовательной деятеJьности по допоJIнительным общеобразовательным

программам>;

. Приказом Мхlrйстерсткr просвещеншI Российской Федерацrтr m

03.09.2019 r J''{! 467 <Об 1тверждении Щелевой модели ра:}витиJI реIиональньIх

систем допоJIнитеJьного образоваtв,ш деr ей>;



. ПостаЕовrением ГлавЕою rOсударственного санитарного врача РФ от

28.09.2020 г. Np28 (Об утверждечии СП 2.4.З648-20 (Саыfrарно-

эпидемиологические требованиJI к оргавизацш{м восI]итаЕия и обучения,

отдыха и оздоровлеrrия детей и молодежп>>>;

. fIисьмом Мл{истерства образования и науки Российской Федерfiци от

18.11,2015 г. N909-3242 <<О наrrрав.пеrrии иЕформации> (с <Методическими

рекомеЕдаIIиJ{ми rrо проекпФованию дополЕrтгельЕьtх общеразвивающIr(

программ (вкпочая разноуровневые програлr.лы))>>;

. кошеIщией ОоН о правах ребёнка.

Е а пр а вл енн о сtпь пр о zp tlллra,,

Щопо.lптите.rrьная общеобразовательяая (общеразвившощая) проrраIuма

<<IТ-выбор>> (да,rее - Програл.lма) имеет техническ}.ю HaIцraBJIeHHocTb. Д шая

наIIравленность ориентироваЕа Ila создiшlие условий для вовлеченш1 детей в

создitЕие искусственно- техничесюr( и виртуальньD( объектов, построеЕньж

по законам природы, в приобретение навыков в области обработки

материчIпов, 9лекц)отехIlики и электроники, системной инхенерии, 3D-

щ)ототипирования, цифровизации, работы с бо.:ъшими данными, освоениJI

языков проfрам}{IФоваЕия, маIlIинного обучения, автоматизаIии я

технологического предпринимательства, содействовать

формированию у обучающихся совреtllенных знаний, умений и навыков в

области технических наук] течнололической грамотности и инженсрЕого

мышлен!lя и прсдназначена л,]Iя ислользования в системс доllолнитсJIьного

образования детей.

Сущность liро!раммы <I1:выборi> направпена на развитие и tjoдlepжKy

/lе],ей, проявивших интерес и определеItные способности к

лрограммированию, ЗD-мtlле.;tироваItиlо, к изучению а-цгоритмизации и в

11елом к информационным техноJlогиям.
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Еовuзна uла оmлuчutпацьные особенносmu

Програлrмы <IТ-выбор>> зашrючается в том, что она оц)ажает требования

и аrц/аJIьные тенденции не только сегодlяlIIнего, но и завтр пнего дIUI, а

также имеет профориентационЕьй характер техrrи-lеской направлеIrЕости.

Обучающиеся приобретаот первоначальЕые знаниJI по осцовам

разJIиqных IТ-яаправлений, которые буryт востребовапы для даьнейшего

обучешrя в профильньж средrlD( специалы{ьfх и выспIlr( учебньгх заведенил<.

Оmлuчumельная особенносmь Програruмы <IТ-выбор> заключается в

том, что она явJIJIется праюико-ориеIrтироваlтrrой. Освоение IТ-навыков

происходит в процессе практической работы, что позвоJu{ет обучаощимся

получать не только теоретшIеские знания.

П е dazo еuч е ская tle,leco о бр аз но сmь

В мире IT существуют десятки разJIиqньrх профессий разцого ypoBrul

сложности и востребованности. Программа (IТ-выбор) дает возмокность

обучаопцлмся определиться с выбором в цифровьж специапьностях.

Педагогическая целесообразfiость даrной Програлл,лы зzlкJIючается в

rцrобуждешrи интереса у обучающихся к Еовому ви,ry деятельности, а также

развивает техЕиrIеские навь:Iки, )aчит решать комfiлекслтые зада.ш, требуюпще

о,щовременЕо логиtIескоIо и творческою подхода.

I!ель проzраммьt

I{ель програrr.шы закJIючается в профориеrrтаrщи обулаrощrжся по

професси-яr,r техяической наlцlавлеrтности.
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Акmушльносmь

В мире IT суцествуют десятки разJIи.IЕьIх профессий разного ypoBIxI

слокности и востребоваr*rости. Программа <IТ-выбор> дает возможность

обучаюпцтмся определиться с выбором в цифровых специаъностл(.



3лiочu Проzраммьt

,Д,ля успешltой ре€ulизации поставленной це.ци необхоllимо решить ряд

педагогических. развивающих и воспитательных задач:

()(ryчакltцч е :

. llовыrrlение уровня знаний в IТ-сфере;

. формирование с]ойкого интереса к изучению соврел,lенных

информационных техrrологий;

. формпрование предлрофессионального лредставления у

об5чаюшихся по профессияrl rеrнической направленносlи,

Развчвакluluе:

. ра}вш,ие сIlособносl,ll осозЕанно ставить перед собой конкретные

задачи, разбивать их на отдельные этапы и добиваться их выпоJ]нения;

' РаЗВИТИе ИНТеРеСа К ТеХНИЧеСКИIч1 ЗНаНПЯМ! а ТаКЖе РаЗВИТИе У

обучающихся таких навыков. как техническое N,IышjIениеl изобретательность,

инх{снерная грамотцость;

. развитие не только учебной мотиваIlии, но и мотивации к творческому

поиоку;

. стимулирование познаваIельной зктивности обучаюlцихся

посредством вкпючения их в разJlичные виды конк}рсной деятельнос,t,и" такие

KaKl МеЖЛ)- КОМаНДНЫе СОРеВIlОВаНИЯ.

Всlспutп аtпельl п,tе :

. формироваtlие сlрганизаторских и "1идерских качес,Ii];

. воспитание к трудолюбию, уважению к труду;

. формирование чувства колJlективизма и взаимопомощи.

Аdресаm ПpozpaMMbt

Возраст обучающджся, )ластв).юпID( в реаJIизации даш{ой Программы -

от 9 до 14 JIет.

Образовательньй процесс осуцествJulются в гр).ппах с обучаюrцимися

разного возраста. ПрограI\д,Iа предоставJшет об;rчающлп.rся возможность
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освоения учебного содержания занятий с учстом уровня их общего развития.

способностей, мотиваllии. В рамках Программы лредполагается реапизация

пара-[лехьных процессов освоения содержания Программы на разных уровнях

доступrrости и стелеltи слоjкности. с опорой на диагностику стартовых

возможностей каждого из воспитанников,

В коллектив моryт быть приняты все жепаюLltие! не имеющие

про t и trопока tlt ttи й пO -r-]opoBbKJ.

Itоличество обучающихся в ttлtlой групле варьl!руется от 8 до 15

человек.

(iрок рса_rrизации Программы - i мссяц ( lб часов).

Учебный процесс строится таким обра:зом, чтобы экслериментаJtьная и

прзк t ическая рlбо I а лреоб. lада- ll ilа l l еOре l иче(лiой по:t о t овкой,

Занятия проводятся 2 раза в fiеделк) [о 2 урока. Продолlкительнос,гь

занятия - 45 минут. После 45 iчIинут занятий организовывается перерыв

длительностью l0 мицут для проветривания помещения и отдыха

обучающихся.

П L t а t t upy еllu е р езl,л ь m а mьt

[Ip е d ме m ные р е зу.оь tпа пt ь t

Обучающийся будет:

.влалеть баfовыми навъ]камli зD-\,rодеJIrрования;

.знать основные понятия: дополненная реальность (в т.ч. ее отличия от

виртуальпой), смешанflаr1 реалыtость,

. знать общие навыки разработки простейших компьютерных игр с

использованием различных срсд програý{мирования;

о уметь снимать и I,1онтировать видео;

о Владеть комплексом базовых тсхнологий. применяемьк при создации

и программировании роботов;

. иметь интерес к технике, конструироваrtиIо, техIlическому творчес,],ву,

высоким технологиllм,
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Л u ч H.lc tп н bt. рсзу.1 ьm а щ ы'

У обучающегося будут сформировапы:

.осозl{ацие необходиN,lос,rи личностного и профессиональноlt,l

самоопределеtl ия;

. РаЗВИТИе КРИТИЧеСКОГО И ТеХ}lliЧеСКОГО МЫШЛеНИЯi

. развитие творческой иrrициативы, самостоя,геJlьности;

. навыки самоконтроля, самооценки! приюrтия реtlений И

ос) ше( I влениJl осознанноl о выбо1rf,.

М е mа пре dмеп t t bt е р е зу:I ьlп аlп ьг.

Обучающийся ttаучится:

. ориентироваться в инфорлtациоttном прос,гранс]ве и работать в

KoMaH.Ile;

. научно-исследовательской, инженерно-констр1 кторской и проектной

деятельности.

Формьl аmmесfпrrцuа ш поdвеdенuя аrпOzов реuluзацаа
0о п ол н u me,l arч о й о бр аз ова m an ь н о й п pozp 0мп ы

Атгестация обучающrжся - неотъемлемая часть образовательного

процесса" позвоJlяюща{ всем ею )iчастникад,r оцеЕить реirпьЕую

результативность совместной на)лно-технической и творческой деятельности.

Система отслеживаниJI резуJIьтатов обулаюrщтхся выстроена

следующlлrл образом:

. определение начапьного )ФовЕя знаний, умений и навыков;

. fiромежуточная аттестация в форме элекгрошrоm тестированиJI;

. rтtоговый контроль фазработка инд.lвидуаJIьяого проекта и его

заrцr.rта).

1



УЧЕБНЫЙПЛАН

l\!
Назваяие раздý'tа, темы

ко,rlrчсство чаеов
Формы

Всого Теорця IIрактпка

Мо,ryль 1. Осповпые узлы компьютера и гх взацмодейстRUе

l
Осповrrые узлы.

Б]loк питавия. Матсринская
плата- l [сриферийные

yc,l,poiic,rBa

2 0

Сборка компьютера 2 0 2

Модуль 2. Зцакомство с языкдмп программпровапия

з ()сновы проaраммироваltия
llа Sсйlсh

2, 1 1

Lz
.i.s}

tдаЁ

+

,l основы языка
проrрхмNlироsаltия Р) thоп

2 1 ]

5 Основы прсlграпrмирования
на язьп(е С#

2 l l

Модуль 3. Осповы впдеомоцт,uка

знirхопtсrво с

видеоредактораl\tи
] l llракrикуNl

Модуль 4. ЗD-моделироваtlпе

1
3D-молелирtlваtrие.

Создаlrие l,рехýrерllых
объектов в Magicavoxel

2 1 1 I IpaKTIlK) \t

Мо,ryль 5. РобототехшrФ

8
Осlювы робоlоrехllлхл.
Знакомство со срелой

lIpolpa[rпjllpol]allllя
l lG() Milr.lýtomlý

2 1 1 Il!aKTиI.TNJ

Итого: 16 8 8

8

2
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СОДЕРЖАНИЕ IIРОГРАММЫ

Модуль l. Осяовцые узлы компьютера и пх взапмодействие

l. Осповные узJlы. Блок питания. Материнская плата.

Перuферийные устройстRа.

Теорц!!

Основllые комплектующие лерсонаr{ьноl-о компьютера; блок питанrrя,

магеринская плата (tлина, сокет. 1осты). огrераI,ивнаr{ память! процессор1

лолсистема хранеltиJt данных (FiDD/SSD. оптические лриводы),

видеоподсистема. Устройс,гва ввода-вывода. Гlериферийные }стройства.

Взаимодействие устройств компью,гера пле;клу собой,

Знакомство с BlOS (BIOS/CMOS; LЕFlЛFI). Алгоритм и ко]\1tIьютернаrI

tIрограмма.

2. Сборка компьютера

Пракпtuка

Сборка-разборка системЕого блока. РекомеЕдации, особенности,

тендеЕции совремеЕных ПК. Подключение rrицевой панеJrи к материнской

плате

Модуль 2. Зцакомство с языкамп программированпя

3. Осповы программирования на Scratch

ТеоDttя

Что такое язык лрограммирования. I1ос.леllовательность, аrгоритмы.

циклы. Их BarKHocTb для правиJIьной работы лрограммно],о кода.

I1рqцц!ца

Изучение lrосJ]едоватслъности liзменения в программllом коде на

примере простейшей лроlраммы в среде разработки Scratch. Поиск <<багов>> и

их исправление.

9



4. Основы языка црограммпроваЕля Python

Теорuя

Основы языка програ.Iлп,lироваlия Plthon. Бибrиотека Tkinter. Элеметrгы

графического интерфейса.

Пракmuка

Разработка графического интерфейса. Создание яркого и красочltого

дизайна в среде разработки РуСhагm. Работа с графическими lIримитивами

объекта-холста виджета Canvas.

5. Основы rrрограммlIрованпя на языке С#

Теорц1

Знакомство с синта(сисом и семаяlикой яlыкf, п|ограмl\lироваtrия С#.

Классификачия всlроенных типов данных. Типы далtных, оIIределяемых

пользователем (по"цьзовтге:tьские типы). Знакомство с к"ilассамил объсктал,rи,

методами, пространством иNlеll.

Праlltпчка

Рабоr,а в среде Visual Studio. Работа с rlозшIиоЕной с1lстепlой счисления,

Разработка собствеllного оконноIо приложения в Wiпdоцs Fоптls.

Модуль 3. Осповы видеомонтаиtа

б. Зпакомство с вцдеоредакторами

Теор!2

Основные правила и законы при съеN{ке видео, Попу"lrярные

видеоредакторы. Сравнение функционала и интерфейса бесплатных

вилеоредакторов.

ПрqццJ!цц

Основы обработки вилео, Удrrпенис фрагментов, работu с мl зыкой,

замена звука, раздеJlение вилео нf, части, работа со скоростью

воспроизведеltиJr, работа с TeKcтoM,

10



Модуль 4. 3D-модеJI!рование

7. 3D-моделирование. Создание 1,рехмервых объектов в Magical

Vохеl

Теорця

ЗD-моделирование, оlличие пиксе,lей от вокселей, графикаретро-стиля.

MagicaVoxel свободttый воксельный ЗD-рсrактор: llреиму;rlества] готовые

работы, возможности.

Ilрgsцццll

Сiемь программ д,,rя рабоr,ы с воксель-артом. Простые примеры в Qubicle,

VoxelShop. Обзор програмпlы: I,орячие кJавцши! работа с камсрой. Создание

и lIолготовка аоксельного персонаjка дпя аниvации_

Модуль 5. Робототехника

8. Осповы робототехнпки. Знакомство со средой

программпрованшя LEGO Мiпdstогms

Теоч!а

робот как элемеЕт жизни человека. Знакомство с элементами

коцстр).ирован]u. Тиrrы передачи вращения. Среда програ]\4мировirнш{.

пtэакrпuка

Сборка модели робот-гимнаст. Создание программного обеспечения

робота. Взаrт"rодействия с моryлем Ev3.
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УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАIЦИ ПРОГРАММЫ

Тр е б о в анuя к помеulен uto

[ля обеспечения занятий необходимо:

. помещение, отвечающее санитарно-гигиеническим требованиям:

просторнос] с хорошим днсвным освещениемJ хорошо налаженной

вентиJ]яцией;

. помещение долiкно быть оборуцовано необходиvой пtсбелью (столы,

сryлья, шкафы, доска, стеллажи);

. освешеflие может быть электрическое, лучи света доJlrкны llадаl,ь на

изображаемый объекr, пол угrtом 45О;

. окна лолжны быть tащишсны оl во 1_1ейс lвия пряvьп солнечныr л1 чей

(занавес, тсапюзи).

Маtп epualt bt Kl-tпext ttBrcc K<le обеспечеttttе

. но} гб)hи на кажлt,гtl об)чаIOшеIося и препоJаваlе,,lя:

о веб-камера;

. vHot оф} н кuиональное 1с tрuйс tBo:

о флипчар,l;

. tlаушltики с микрофоном.

Ин ф oplttatluoHH о е о бес пе ченч е :

. опер IионЕая система (желательно Windows)i

. поддерживасмыс браузеры (для работы LMS): Yапdех Browser,

Сhrоmе, Сhrоmс Mobile, Filetbx, Ореrа; Safali, Mobile Sat'ari, Ёdge, Python;

. срела разрабоr,ки: Magica VохеI;

. UпitуЗD, Adobe Maximo l]].tp! i] |\1,1!:l.ц i},rrцi{].сqц];

. среда разработки Visual Studio;

. среда Wing lDE l01 (версии б или выше);

. пакет библиотек со SciPy: numpy, scipy, matplotlib, sympv, pandas;

. среда РуСhаrm Community Edition,

|2
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